Osidleni zdejSiho svéta

Inteligentni obyvatelé se sedmym smyslem

Aberilové

— patii mezi ménavce, pohybuji se pomoci rosolovitych chapadel, komunikuji mentalné

— ziji v podzemi Prokletych hor a vyuzivaji své mimotradné silné magické schopnosti ovliviiovat ostatni
Zivé tvory.

Bésové

— maji vlastni sykavou fe¢ a malokdy se uci jiné jazyky

— tvar jejich téla pfipomina rejnoky, ale sidli na sousi pobliz mist, kudy odchéazeji duse do zapomnéni.
Zivi se magii a strachem umirajicich. Jsou neuvéfitelnd rychli, takze vidét jsou jen rozmazang.

Désivy strazce lesa
— magicka bytost zdrzujici se obvykle v lesich na izemi jednorozcti.

Draci

— oficialn€ mluvi drakonstinou, ale vétSina z nich ovlada 1 lidskou fec, se svymi spolubojovniky,
pfibuznymi ¢i zndmymi se domlouvaji pomoci drac¢i komunikace

— Cerni se vyznacuji silou, bojovnosti a nadfazenosti nad ostatnimi

— zeleni byvaji trénovani, prakticti, ochotni spolupracovat s lidmi,

— riazovi jsou umirnéni, spolecensti, umélecky zalozeni,

— mali béZovi jsou obzvlast’ rychli a vyskytuji se pouze na Souostrovi delfina.

Dryady
— malé vily Zijici v symbiodze se stromem.

Duch
— mlhava existence mezi zivotem a smrti, kdy védomi odmita odejit do zapomnéni a drzi se neviditelné
podoby byvalého téla.

Harpyje

— domlouvaji se harpyjstinou, ale vSechny ovladaji i lidskou fec¢

— vzdalen¢ se podobaji se lidem, v dospivani jim narostou kiidla, misto vlasii se vytvoii peticka, ostry
nos vzdalené pfipomina zobak a na koncetinach jim vyrlstaji misto nehti drapy. Rady na sebe berou
podobu divoké husy. Doprovazeji umirajici duse ptes hranici zapomnéni. Tvorové s magickym
zrakem je vidi jako nadherné andé€lské bytosti.

Goblini
— v primitivnim spolecenstvi se ob¢as vyskytnou i1 nadanéjsi jedinci, ktefi se nauc¢i mluvit a Carovat
— ziji v divociné Prokletych hor a potencionélni viidce tlupy posilaji do magické Skoly v Airbowanu.

JednoroZzci
— domlouvaji se mentalnim kontaktem
— déavaji pfednost Zivotu v Ustrani, jsou magicky zdatni a nezaludni.

Kouzelny dzin
— magicka bytost potrestana za té¢zky zloCin
— musi neustale nékomu slouzit s nepatrnou nadéji na vysvobozeni.



Lidé
— na celém Gzemi hovofi stejnym jazykem
— jejich schopnost ovladat sedmy smysl méa rozdilnou uroven podle stupné nadani.

Moudry had
— se fadi mezi ryze magické bytosti. Mluvi, ¢aruje, méni podobu. Vyskytuje se mimotadné vzacné.

Sirény

— ziji pod vodou, hovoii sirénstinou

— podobaji se lidskym Zenam, ale dychaji zdbrami, na nohy si navlékaji plovaci ploutev, nemaji mezi
sebou muze.

Skreti
— se vyskytuji ve Tvém hradu. Tito vychrtli hrbati sluzebnici, ktefi dovedou nakratko ménit vzhled, se
vétSinou Zivi krysami.

Sk¥itci
— drobni hbiti muzi€ci se pohybuji v blizkosti Zaludného lesa a pti polapeni splni jedno ptani. Ti
nejtlustsi byvaji sezrani viky.

Spiripyr
— inteligentni bojovny ptak, mensi nez archeopteryx, obvykle doprovazi mocné draky. Klid mu ned¢la
dobfe, svéd¢i mu zar a valecné podminky, umi plivat ohei.

Trpaslici
— hovoii stejnym jazykem jako lidé
— jsou mensi, ale silni a vzdy bojovné naladéni.

Tulici

— drobni tvorové podobni malickym veverkdm s dlouhym ocaskem jsou schopni komunikovat
mentalné, ale dokazou se naucit i lidskou fe¢

— ziji jako chranény druh v rezervaci Magicky les, a pokud se néktery z nich ptipoji ke kouzelnikovi,
doprovazi ho cely zivot. Dovedou mirnit stres.

Zvireci obyvatelé se sedmym smyslem
Bersereta
— nenapadna motska ryba pozirajici jedovaté fasy. Za pomoci magie zkonzumovany jed pretvoii a
vyuziva ho pfi obrané rybiho hejna. Tvora, ktery ji pozie, se zmocni agresivni Silenstvi.

Dizlobraz
— druh dikobraza, ktery se snazi vettelce oslepit vystielujicimi ostny.

Fun

— kin s omezenymi magickymi schopnostmi. S oblibou se chova potouchle.
Hrejivacek

— drobny zpévny ptak, jehoz zpév zmiriiuje napéti a vylepsuje naladu.



JeStéroraf
— byva s oblibou vyuzivan jako hlidaci jestér. VEtSinu Casu prospi, ale je mimotadné magicky vnimavy.
Utoci na vettelce, ale nehybnych postav si nev§ima.

Kvanter
— §tihla Selma, ktera s pomoci magie dotdhla mimikry k dokonalosti.

Mzitka
— je podobna svétlusce, ale vic zaii a vyhledava tmu.

Norous
— vypada jako vétsi kireCek a pii hloubeni cesticek pod zemi vyuziva magii.

Palivec
— pfipomind malého jezka, ktery kolem sebe pti narlistu emoci vytvati pole se silnym Zarem.

Pupusata
— vzécna sladkovodni Zelva, jejiz magické schopnosti se objevuji pouze v dobé rozmnozovani. Je
pojmenovana po zvucich, které vydava.

Rochnak
— pripomind bobra bez ocasu a jeho doup¢ neuvétitelné smrdi. Tento druh obrany pted neptateli navic
posiluje 1 magicky.

Savule
— vypadaji jako prisvitni zeleni motylci. Jejich bilé housenky vysavaji magii stromti.

Svrbilky
— pfipominaji hbité malé jestérky. Saji temnou magii a misto, kde se dotkly kiize napadeného, tyden
vyrazng svedi.

Temnochod
— druh lenochoda. Pohybuje se hlavné€ v noci a jeho srst produkuje temnotu.

Tleskavec
— patii mezi dravé ptaky a pouziva pii lovu zvlastni techniku. Zmizi ve vzduchu a pak se objevi tésné
nad kofisti, coz doprovazi hlasity tleskavy zvuk.

Upirek
— drobny druh netopyra, ktery s pomoci magie vyhledava po setméni teplokrevné zivocichy a saje jejich
krev. Sifi nebezpetnou nemoc debildzu.

Visak
— mimofadné jedovaty pavouk s magicky zesilenym u¢inkem jedu.

Vososak
— patii mezi nepfijemné uto¢né vosy, jimz magie umozinuje piezit i v nepiiznivych podminkach.



Obyvatelé jinych sveétu

Berdové
— spolecenstvi s nadpriimérnymi chemickymi znalostmi. Jsou drobni a mirumilovni.

Bohrové

— mimoftadné vyspéla spolecnost

— déavaji pfednost rozumu pied emocemi a piilezitostné kontroluji svéty ve svém dosahu. Obvykle na
nich zasahuji az v ptipadé n¢jakého mimotradného ohrozeni. Experimentuji pii vytvareni
inteligentniho Zivota.

Fagliniové a knutové

— fagliniové vznikli pfi experimentu Bohri, ktefi se pokousSeli vytvofit védomi nezdvislé na hmot¢.
Dostali svoji planetu, jenze ¢asem se z nich vyc€lenili knutové, kteti zatouzili mit svoje télo, a odesli
zkoumat moznosti na jiny sveét.

Guruvan
— vylepSeny knut. Jeho poslanim je proniknout na vhodnéjsi a zajimavéjsi svéty a umoznit prist¢hovani
dalSich knutt.

Genog
— mohutnd, malo inteligentni, o to vSak agresivnéjsi pfiSera s ohromnymi chlupatymi koncetinami.

Spid

— pripomind vzhledem vlka, ale z hrudi se mu vysunuje oko a zub na dlouh¢ stopce. Jeho utok je
smrtici. Nékdy byva hostitelem knuta.

(Pokud jsem na n¢koho zapomnéla, dejte mi védét. Diky. llka)



